SKOJARZENIA

Jedna karta - trzy mozliwosci

1. Kazdy z uczniow dostaje od nauczyciela jedno stowo/jedna karte.
Uczniowie wpisujg stowa, ktore kojarza im sie z przedstawionymi obrazkami.
Kazdy uczen uktada jedno zdanie (z jednym z wpisanych stow).

2. Rozktadamy wydrukowane karty w sali/na podworku. Uczniowie chodza
po sali (moze byc w kotku) i wpisuja po jednym stowie na jednej karcie.
Nastepnie odczytujemy na gtos wypisane stowa i uktadamy z nimi zdania.

3. Nauczyciel pokazuje uczniowi jego stowo. Uczen probuje opisac kolegom,
co widziat na swojej karcie. Gdy reszta grupy zgadnie dane hasto,
wybieramy wspolnie 3 najbardziej pomocne w zagadce stowa
| wypisujemy je pod obrazkiem.

4. Pomyst | wykonanie - Nauka z efektem, grafika Canva pro
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