KARTY + PRZYKLADY NA WYKORZYSTANIE KART
PRZY NAUCE WIELU ZAGADNIEN GRAMATYCZNYCH:

*HAVE GOT, CAN

*CZASY | KONSTRUKCJE: PRESENT SIMPLE, PRESENT
CONTINUOQUS, BE GOING TO, FUTURE SIMPLE, PAST SIMPLE,
PAST CONTINUOUS, PRESENT PERFECT, PAST PERFECT
*OKRESY WARUNKOWE

*PRZYMIOTNIKI/PRZYS L OWKI

*ZA BARDZO, WYSTARCZAJACO

*SPOJNIKI (SO, BECAUSE, BUT)

*CZASOWNIKI MODALNE naukazefektem.pl
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5. | promise I will drink more water.

6. Yesterday I drank two bottles of water.

7. She was drinking water while Max was drinking coffee.

8. | haven't drunk water for two days.

9. I had drunk water before | went jogging.

10. If I buy water, | will drink it.

11. If  were you, | would drink more water.

12. I drink water very quickly./She likes drinking sparkling water.
13. My water is too hot to drink.

14. His water is warm enough for kids.

15. We have got water but | haven't got any sandwiches.

16. I've got two bottles of water because | have to drink more.

17. 1 am thirsty so | have to drink water. naUKazefektempl

18. You should drink water every day.

1. Gramy w klasyczne DOMINO (dopasowywanie kart);

2. Mozna takze poleci€ uczniowi, aby w przypadku dopasowania dwéch kart, wylosowat z kubka jeden pasek. Przed
ztgczeniem pasujacych do siebie kart, nalezy utozy€¢ zdanie (zgodnie z zagadnieniem gramatycznym, ktére jest
wskazane na wylosowanym pasku);

3. Mozna zaleci€ kazdemu z uczniéw wylosowaé pasek na poczatku jego ruchu. Jesli uda sie dopasowaé hasta - uczen
uk tada zdanie z utworzonym hastem. Jesli nie, dowolne zdanie z danym zagadnieniem gramatycznym

(z paska). Moze by€ pokrewne z kartami, ktére juz sg na stole, moze by€ zupetnie inne. Mozemy podpowiedzieé
uczniowi inne hasto lub sami zada¢ jakies pytanie (o wiek, hobby itp.) - uczen odpowiada/sam zadaje nam jakies
pytanie/wymysla zadanie dla nas (karty bonusowe)/dla klas 4-6 polecam takze karty TRUE or FALSE i inne gry

i zabawy jezykowe, dostepne na www.naukazefektem.pl;

4. Mozna wykorzysta¢ wszystkie karty do jednego zagadnienia (np. wszystkie zdania tylko w Past Simple);

5. Mozna rozcigé wszystkie karty i zagra¢ w Memory/Kalambury.

ps. Zalecam druk dwustronny, aby karty nie byty przeéwitujqce (gotowe tto w kropki na parzystych stronach)
Grafiki: Canva, pomyst na materiaty do nauki: Dorota Kowalska - Nauka z efektem



FOOTBALL
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PLAY
COMPUTER

VACUUM
THE CARPET
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GET
DRESSED
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TRAVEL
BY BUS
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ABROAD
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PLAY IN
A RCCK BAND

aaaaaaaaaaaaaaa

SKATEBOARD
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PREPARE
SPAGHETTI
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LESTEN
TG MUSIC
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TAKE
PHOTOS
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FLY
A PLANE

SPEAK
SPANISH

BRUSH







RIDE | %
A HORSE N o

naukazefektem .0l

N
gov?







PLAY WITH
A CAT

SWEEP
THE FLOOR
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GO TO
THE
CINEMA
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RIDE A
MOTORBIKE
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WASH ONE'S
HAIR
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PRESENT
CONTINUQUS

PAST

PRZYStOWEK/
PRZYMIOTNIK

OKRES
WARUNKOWY

SO, BECAUSE,
AND, BUT

CAN, COULD, SHOULD,
MUST, HAVE TO

MAKE TWO
SENTENCES

THE NEXT ONE
PLAYER MAKES TwO
SENTENCES







Karty bonusowe

LET'S ASK
QUESTIONS!

LET'S ASK
QUESTIONS!

LET'S ASK
QUESTIONS!

LET'S ASK
QUESTIONS!

LET'S ASK
QUESTIONS!

MAKE A
SENTENCE

MAKE A
SENTENCE

MAKE A
SENTENCE

MAKE A
SENTENCE

MAKE A
SENTENCE







