
GRA "It's mine!"



“MY DAY” - przykładowa plansza



Każdy z graczy ma przed sobą planszę (6 lub 12 elementów).
Rzucamy kostką. Gdy wyrzucimy daną ilość oczek (np 4),

kładziemy jeden żetonik na czynności nr 4. Jako dodatkowe
zadanie można polecić układanie zdań z danymi czasownikami.



Jeśli wyrzucimy ilość oczek, która już została wykorzystana, nie

robimy nic. Czekamy na następną szansę. 
Aby gra nie zmieniła się w "puste" rzucanie kostką,  w tej sytuacji

można także wykorzystać inne materiały ze strony
www.naukazefektem.pl.

Na przykład: dowolne karty z pytaniami, karty gramatyczne itd.





Celem gry jest uzbieranie całego zestawu żetonów = wykonanie
wszystkich czynności. Kto pierwszy wykona wszystkie czynności,

wygrywa.
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