GRA "It's mine!"

“*MY DAY” - przyktadowa plansza

Kazdy z graczy ma przed sobq plansze (6 lub 12 elementdw).
Rzucamy kostkq. Gdy wyrzucimy danq ilo$¢ oczek (np 4),
ktadziemy jeden zetonik na czynnosci nr 4. Jako dodatkowe
zadanie mozna poleci¢ uktadanie zdan z danymi czasownikami.

Jesli wyrzucimy ilo$¢ oczek, ktéra juz zostata wykorzystana, nie
robimy nic. Czekamy na nastepnq szanse.

Aby gra nie zmienita sie w "puste” rzucanie kostkg, w tej sytuaciji
mozna takze wykorzysta¢ inne materiaty ze strony
www.naukazefektem.pl.

Na przyktad: dowolne karty z pytaniami, karty gramatyczne itd.

Celem gry jest uzbieranie catego zestawu zetondw = wykonanie
wszystkich czynno$ci. Kto pierwszy wykona wszystkie czynno$ci,

wygrywa.

Grafika - Canva
Pomyst - naukazefektem.pl
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